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Kaskadér provede skok na motorce pies propast dle obrazku.
Urcete:

- Pocatecni rychlost vO potifebnou k presko€eni propasti

- Rychlost pti dopadu vd

- Uhel 0 potiebny pro hladké piistani

Resent:

Pti feSeni daného typu piikladu vychazime za ¢tyt zakladnich rovnic:

Sx = SxO +Vx0't (1)
1

S, =S, +Vy,t —Eg.t2 )

V, =V, 3)

v, =V,, — 0t 4)

Pokud vhodné zavedeme soufadnicovy systém (viz nasledujici obrazek), uvedeni vztahy se
jeste zjednodusi:
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Nyni bude platit:

S, =Vt (1a)
1

S, = Vy,t —Eg.tz (2a)

V, =V, (3a)

v, =V, — gt (4a)

Navic, jak vyplyva z obrazku, je i hodnota pocate¢ni rychlosti v, rovna nule. Plati tedy:

S, =Vt (1b)
1

s, = -3 gt’ (2b)

Vy =V (3b)

v, =gt (4b)

Budeme — li nyni pocitat rychlost, s jakou musi kaskadér odstartovat, vyjdeme z rovnice (2b),
odkud dopocteme cas, ktery kaskadér na prekonani prevyseni potiebuje (uvazujeme, ze
s, =-35m):

y

2(-35)
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t=_ |- =2,67s

Potfebnou pocatecni rychlost ur¢ime z rovnice (1b):
S m

vO=v,, =—>=37,45—
t S

Rychlost kaskadéra po dopadu uréime z rovnic (3b) a (4b):

vd, =v,, =v0=37,45"
S

m . . . . " .. « s .
vd, =-gt= —26,19? (zaporné znaménko znamena, ze smér rychlosti je opacny, nez je

kladny smér osy y).

vd =,vd,” +vd,* = 457M
S



Uhel potiebny pro hladké pristani je stejny, jako uhel, ktery sviraji x-ova a y-ové slozka
rychlosti pfi dopadu, tedy:

0= arctg[‘de‘J =35°
vd, |



